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Uvod

Ridici pulty scénického a efektového osvétleni *Yady MAIOR Jsou ur&eny pro
vytvateni malych a st¥ednich osvétlovacich systémi s vysokymi naroky na rozsah
funkci. Jsou vyradbény ve Ctytech variantdch pro ovladani 24/48/72/96 nezéavislych
svételnych okruhi s vystupem na 512 stmivacu. Okruhy lze ovladdat z jedné nebo
dvou manudlnich predvoleb, ze submastert , prolinace /CROSSFADE/ nebo efektového
modulu /CHASE/. V pamé&ti lze celkem uloZit vice neZ 1500 své&telnych nalad. Pulty
jsou vybaveny digitédlnim vystupem dle protokolu USITT DMX512.

Pulty MAIOR jsou svoji univerzalnosti vhodné jak pro divadelni soubory, televizni
studia a kulturni kluby tak i1 pro hudebni show. Vynikaji spolehlivosti, wvysokou
adaptabilitou v nasazeni a jednoduchosti obsluhy.

ZAKLADNI VLASTNOSTI

e (Cty¥i velikosti pultu: MAIOR 12/24, 24/48, 36/72 a 48/96

e 12 / 24 / 36 / 48 nezavislych svételnych okruht

e 24 / 48 / 72 / 96 svételnych okruhll v roz8ifeném reZimu WIDE

e 12 / 24 / 36 / 48 submastert

e O stranek submastert

e prolina¢ pro 500 ndlad s moZnosti vkladdadni az deviti nédlad /za desetinnou
tecku/ mezi stévajici nalady bez precislovani

e 30 efektld po max. 30-ti krocich

e precislovani okruh® /PATCH/ v celém rozsahu 512 okruhu

e volitelnd vystupni charakteristika pro prizptsobeni stmivaclm LINEAR nebo
SQUARE

e podsviceny displej /LCD - 4tadky po 20-ti znacich/ pro informaci o vSech
aktudlnich operacich

e 3 funkéni tlac¢itka pod displejem

e rotac¢ni ovladac¢ pro snadnéjsi a rychlejsi zadédvani ¢iselnych i jinych hodnot

e pracovni osvétleni ovladaciho panelu /12V/5W/

e vzdy pristupnd manudlni predvolba pro korekci intenzit Jjednotlivych okruhl
principem "posledni akce m& ptrednost™ /LTP/

e manudlni predvolba a submastery v zdkladnim rezimu

e dvé volitelné konfigurace v rozs$ifeném reZimu: prepinatelnd manudlni predvolba
se submastery nebo plnéd predvolba bez submastert

e moznost pouze manudlniho provozu s Casovym nebo manudlnim prolindnim

e prohliZeni a UGpravy naslepo /PREVIEW/

e najizdéni a sjizdéni submasterd manudlné nebo Casy /IN a OUT/ nastavenymi na
ovladacich

e bezpelnd zména banky submastert bez neZaddoucich skokl intenzit /FREEZE/

e programovatelné pofadi ndlad v prolinaci/NEXT/

e prolindni n&lad podle c¢asu UP /plati pro okruhy zvy3ujici intenzitu/ a DOWN
/okruhy snizujici intenzitu/ nebo manudlné ovladac¢i UP a DOWN

e 30 efektd /CHASE/ po max. 30-ti krocich

e programovatelny c¢as kroku, poradi efektd a jejich poclet opakovani /RATE, NEXT,
REPEAT/

e volitelny smér efektu a ndhodné vybavovani krokd /FORWARD, REVERSE, BOUNCE,
RANDOM/

e krokovani efektu: manudlné, automaticky nebo podle basové slozky hudebniho
signédlu

e ovladani intenzity efektu hudebnim signdlem

e tlac¢itka FLASH umoznuji bliké&ni submastery nebo jednotlivymi svételnymi okruhy
s mozZnosti nastaveni reakce na stisk tlac¢itka /ADD, LATCH, SOLO, OFF/

e nadrazeny ovlada¢ GRAND MASTER s tlac¢itkem vypnuti vSech vystupt /DBO/

e dalkové ovladani stykacu silovych jednotek fy NOVA Lighting signdlem DMX512

e sériovy port RS232C pro pripojeni k pocitaci
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PRISLUSENSTVI

e Svitidlo pracovniho osvétleni PAL12

e Protiprachovy kryt

e Ridici konektory a kabely pro signil DMX512

DODAVANE VERZE

Pocet

MAIOR 12/24 -
MAIOR 24/48 -
MAIOR 36/72 -
MAIOR 48/96 -

okruht:

pamétovy
pamétovy
pamétovy
pamétovy

TECHNICKE PARAMETRY

osvétlovaci
osvétlovaci
osvétlovaci
osvétlovaci

MAIOR 12/24

NORMAL

Pocet
Pocet

okruhti: WIDE
submastert

Pocet
Pocet
Pocet
Pocet

efektt

strdnek submasteru
nédlad /CROSSFADE/

krokta efektu

Celkovy pocCet nélad
Digitadlni vystup

Vstup audio
Sériovy port

Napédjeni

Prikon

Rozméry: Sirka
vyska
hloubka

Vaha

pult pro 24
pult pro 48
pult pro 72
pult pro 96

MAIOR 24/48

okruhu
okruhu
okruhu
okruhu

MAIOR 36/72

MAIOR 48/96

12 24 36 48
24 48 72 96
12 24 36 48
9 9 9 9
500 500 500 500
30 30 30 30
30 30 30 30
1508 1616 1724 1832
DMX512/1990
47kQ, 0,5 - 2,5V
2 x RS232C /PC a dalkové ovladéani/
230vac / 50Hz
480mm 720mm 950mm 1180mm
90mm 90mm 90mm 90mm
320mm 320mm 320mm 320mm
6kg 8kg 10kg 12kg



POPIS OVLADANI

POMOCNE BAREVNE ZNACENI DISPLEJE

Zelena - polozka vybrand k nastavovani po prechodu do daného zobrazeni. Vyjimku
tvori polozka Pg: v BASIC MENU, do které se vstupuje stiskem libovolné kurzorové
Sipky < nebo >.

Zlutd - poloZky po nich? se lze pohybovat kurzorovymi tla&itky < a >, ptidemZ se
vzdy vychédzi ze zakladni /zelené/ vlevo nebo vpravo, pokud nelze vpravo prechézi
kurzor dold, pokud nelze vlevo prechdzi nahoru. Vyjimkou je nastavovani casu
prolindni, kde se nejd¥ive nastavi na oba ¢asy /je moZné je nastavovat zaroven/
a teprve po dalsim stisku vpravo se nastavuji oddélené.

Modra - alternativni moZnosti podle situace /napf.podle nastaveni CHANGE/.

ZAKLADNi POJMY

e CHANNEL, LEVEL - f¥izeny svételny okruh je definovan ¢islem CHANNEL
/tzn.potadim v poli ostatnich okruh®i/ a intenzitou /LEVEL/, coZ Jje hodnota
zobrazend jako 0 aZz 100%/100% se zobrazuje jako FF/ nebo 0 az 255 /dle
nastaveni SCOPE/. Rizenych okruh@l miiZe byt podle velikosti a konfigurace
pultu 12 - 96.

e DIMMER /&islo vystupniho okruhu/ - adresa /potradi/ daného okruhu ve vystupnim
signalu DMX512 urc¢end pritazenim PATCH. Pro jednoznacnost vystupni tGrovné lze
pritadit vystupnimu okruhu /DIMMER/ pouze Jjeden tizeny okruh /CHANNEL/.
Vystupnich okruht mtZe byt az 512 a jejich pocet je pro dané nastaveni pultu
dadn poslednim pouzitym p¥itazenim.

e HTP /Highest Takes Precedence/ - vystupni uUroven daného okruhu Jje urcena
nejvys$si Urovni ze vSech prispévku /submastery, prolinac, efekt/.

e LTP /Latest Takes Precedence/ - vyst. uUroven daného okruhu je urcena posledni
poZadovanou hodnotou /manudlni pfedvolba vici ostatnim intenzitnim
prispévkim/.

e NALADA - obecné& jedno pole ¥izenych okruht s p¥ifazenymi intenzitami
/intenzity mohou byt t¥eba i nulové/.

e SUBMASTER/zkr.SUBM/ - /submaster/ - ndlada uloZend pod jednim z tahovych
ovladac¢t PRESET B /dolni fada/ v dané stréance /PAGE/. Stranek submasterd je 9
/1-9/.

e CROSSFADE /také XFADE/ - /prolinac¢/ - ovladaci modul umoZiiujici c&asové nebo
manudlni prolindni ndlad /stejné je oznacen 1 proces prolindni/. Pro odlideni
od submasterll jsou zde nédlady nazvany CUE a maji oznaceni Cxxx.y nebo xXxx.y,
kde xxx je ¢islo nédlady a y je pofadi vloZeni nédlady mezi ndladami xxx a
xxx+1. Celkovy pocet ndlad CUE je 500 vcéetné vloZenych.

e CHASE /zkr. CHS/ - /efekt/ - sekvence az 30 nadlad, které se mezi sebou
prepinaji skokem manudlné nebo automaticky po ¢ase daném hodnotou RATE.

V tomto pfripadé se ndlady nazyvaji krok /STEP/. Efekt lze spousStét a
programovat v ovléddacim modulu CHASE.

e ASSIGN /pritradit, obsadit/ - pojem pouzivany pro obsazeni submasteru
aktudlnim nastavenim vystupt.
e GRAB /uchopit, chytit/ - ,chytédni“ na uroven znamend, Ze okruh zacne

reagovat, az se pohybem ovladace dosdhne UGrovné nastavené v predchozi akci.
VSem intenzitnim p¥ispévkim od moduld SUBMASTERS, CROSSFADE a CHASE jsou

v pripadé ,chyceni“ nadfazeny manudlni ovladace okruh® a naopak pokud néktery
z intenzitnich p¥ispévkld zminénych modull pfrejede pres UGroveil nastavenou na
manudlni predvolbé. VSechny intenzitni prispévky od vsech tf¥i modulll jsou
s¢itany principem HTP a proti manudlni predvolbé funguji principem LTP. Toto
pravidlo plati pro vSechny rezZimy.



PAGE FREEZE /zamrznuti stranky/ - ptripad chyténi /v tomto pfipadé na nulu/,
ktery nastavd p¥i zmé&né stranky submasterti. Obsazeny ovladal submasteru se
musi stdhnout na nulu, aby se zménilo obsazeni submasteru z nové stranky
definovanym zplUsobem a ne nezddoucim skokem. Kontrolky FLASH ASSIGN u
submastert, které sviti z jiné stréanky neZ aktudlni, indikuji tento stav
blikadnim.

MASTER - nadrazeny ovladac prislusSné sekce, kterym se nasobi vSechny
prispévky této sekce.

ENCODER /koleCko/ - rotuje nebo zvysuje/snizuje poloZku pod kurzorem.

VYZNAM TAHOVYCH OVLADACU

PRESET A, B

P¥iklad pro typ MAIOR 12/24:

MANUAL MODE

Mode PRESET A PRESET B PRESET A PRESET B
12Channels+12Subm okruhy 1-12 subm 1-12 okruhy 1-12 okruhy 1-12
Wide-2x12Chan+12Subm okruhy subm 1-12 okruhy 1-12 okruhy 13-24
1-12/13-24
Wide-24Channels okruhy 1-12 okruhy 13-24 okruhy 1-12 okruhy 13-24

MASTERS - MASTER A a B - nadrazené ovladace pfedvoleb A a B

FADE TIME - nastaveni cCasovacli IN/UP a OUT/DN urcuje casy najizdéni a
sjiZzdéni ptredvoleb /pohyb ovladac¢i MASTER A a B/ a ¢asy najiZzdéni a sjiZdéni
submastert v pripadé, Ze je zapnuta funkce FADE TIME

CROSSFADE - ovladac¢e UP a DN slouzi k manudlnimu prolindni nélad pripravenych
v prolinacdi

CHASE MASTER/zkr.CM/ - nadfazeny ovladal efektu, na nulové urovni zastavuje i
krokovani efektu

FLASH MASTER/zkr.FM/ - ovladac¢ urcujici Uroven okruht sepnutych z tlacitek
FLASH/ASSIGN ve funkci FLASH

GRAND MASTER/zkr.GM/ - ovladacl nadfazeny v3em prispévkim /s vyjimkou
prispévkld funkce FLASH/

VYZNAM TLACITEK

PREVIEW/NEW - kratkym stiskem se vyvold funkce PREVIEW, kterd v programovacim
rezimu umoZnuje prohliZeni a uUpravy obsahu modult SUBMASTERS, XFADE a CHASE
bez vlivu na vystupni intenzity. V reZimu PREVIEW sviti kontrolka PREVIEW a
na displeji je népis PV. PREVIEW se opousti opétnym stiskem tlac¢itka PREVIEW
nebo tlac¢itkem EXIT/BASIC. Dlouhym stiskem tlac¢itka PREVIEW/NEW se vynuluji
vSechny intenzity na displeji i vystupech /v paméti zlGstdvaji a pfepisuji se
az zapisem assign, record nebo step/. Okruhy a submastery se poté musi
vyjizdét od nuly. Funkce NEW funguje i1 v rezimu PLAYBACK.

MANUAL MODE - zapind a vypinad manualni rezim, kdy se pult chovd jako manualni
s dvéma predvolbami A, B nebo s jednou predvolbou pro dvojndsobny pocet
okruht /pfes obé predvolby A i B/ podle nastaveni Mode /normélni nebo
roz8iteny rezim/ v SETUP.

CHANGE - rotuje polozkami v pravém hornim rohu displeje. Pokud je na této
pozici Eiselnéd poloZka /Subm, Cue, Chase/, dava nésledujici platnou hodnotu
/viz popis programovacich reZimt/.

SETUP - zapind a vypind reZim SETUP, v kterém se nastavuji zadkladni parametry
a konfigurace pultu.

DBO - vypind a zapind vSechny vystupy.

EXIT/BASIC - kratkym stiskem se opoudti aktudlni zobrazeni a prechéazi o jedno
vy3e. Dlouhym stiskem se pfechazi na zakladni zobrazeni /BASIC MENU/.
F1,F2,F3 - funkéni tlac¢itka, jejichZz stisk vyvolava akci zobrazenou na
displeji nad nimi.



e kurzorovd tlacitka < a > - pohybuji kurzorem po displeji. V reZimu PLAYBACK
se stiskem jednoho z kurzorovych tlac¢itek zapind kurzor na displeji /kurzor
se vypinad automaticky 10s po skonceni posledni akce/.

e FADE TIME - zapind a vypind najizdéni a sjizdé&ni submastert /zakl. rezim/ a
predvoleb /man. reZim/ Casem, ktery se nastavuje na ovladacich IN/UP a
OUT/DN.

e STOP/BACK - prvnim stiskem zastavuje probihajici &asové prolinédni, druhym
stiskem obraci jeho smér.

e GO - spousSti cCasové prolinani

e TAP/STOP - dva stisky néasledujici za sebou urduji prodlevu mezi kroky
spudténého efektu /RATE/. Dlouhy stisk zastavuje efekt na daném kroku. Dal3im
stiskem se efekt opét rozbéhne.

e STEP - posunuje efekt na dalsi krok

e AUDIO LEVEL - zapind a vypind ovladéani vystupni utrovné efektu od zvukového
signalu.

e NEXT/LAST - kratky stisk nacdte do modulu CHASE efekt s ¢&islem o jednu vy33im
nez aktudlni, dlouhy stisk nac¢te efekt o jednu nizsi.

e PRESET A - prepinéd funkci FLASH pro tlacitka FLASH/ASSIGN mezi pfedvolbami A
a B. Pokud kontrolka sviti, je navolena predvolba A.

DISPLEJ - BASIC MENU

Polozky na displeji maji nédsledujici vyznam:

1.¥4dka - za néapisem Chase Jje ¢islo efektu, ktery je nac¢ten v modulu CHASE ve
formadtu [&islo efektu . ¢islo aktudlniho kroku / RATE]. PoloZzka RATE se udava
v sekundach a urc¢uje trvani jednoho kroku /pro vSechny kroky jednoho efektu
stejnd hodnota/.

V normdlnim rezimu, kdy jsou vSechny okruhy predvolby A dostupné z manuadlnich
predvoleb kdykoli, je na posledni pozici 1.radky prepindni typu krokovani efektu
/viz Programovani parametrt efektu/:

Chasel5.3/9.9 |[[FWD]
Pg:1 XF+110.1 N110.2

Up:19:59 Dn:19:59
SUBM XFADE CHASE

V roz$iYeném prepinatelném rezimu je na konci 1.t¥adky rozsah okruh ovladany
z predvolby /PRESET/ A, pfepinany tlac¢itkem CHANGE:

Chasel5.3/9.9[ 1-12]
Pg:fl] XF¢110.1 N110.2

Up:19:59 Dn:19:59
SUBM XFADE CHASE

2.tddka - za napisem Pg je C¢islo aktudlni stréanky submastert. Za ndpisem XF
/CROSSFADE/ je 8Sipka nahoru nebo dolu urcujici smér prolinadni, za ni Jje &islo
odchédzejici nédlady /cue/ ve formatu [Eislo nédlady . potradi vloZeni]. Za pismenem
N /NEXT/ je Cislo ptrichézejici ndlady ve stejném formitu.

3.tadka - zobrazuje ¢&asy prolindni v minutach a vtefindch nebo v ptripadé
manuadlniho prolindni miru prolnuti v procentech.

4.taddka - ukazuje vyznam 3 tladitek s proménnymi funkcemi /F1, F2, F3/, které
jsou umistény pod displejem. Zde p¥echody do reZiml programovani submasteru,
prolinace a efektu.



ZAKLADNi OVLADACi SCHEMA PULTU

PLAYBACK
BASIC MENU:Manual Fade BASIC MENU Password:ON
Chasel5.3/9.9 |[EWD] Chasel5.3/9.9 |[[FWD] ? 2 ? PASSWORD 2?2 ? ?
Pg:l XF¢ 1. N 2. Pg:l XF¢110.1 N110.2 Kk k
Up:M100% Dn:M 0% Up:19:59 Dn:19:59 INCORRECT !
SUBM XFADE  CHASE SUBM XFADE  CHASE
PROGRAM
PASSWORD
|
. ' | )
Pg:1 Assign! Cue:110.2 Chase:15/10
Ch:< 05 06 10 11> Ch:< 05 06 10 11> Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85 Lvl: FF 50 85 85 Lvl: FF 50 85 85
CLEAR PAR RECORD PAR END

MANUALNIi REZIM - MANUAL MODE

Manudlni rezim umozZrnuje nejjednodussi ovladani pultu, které je stejné jako u
neprogramovatelného manudlniho pultu s moZnosti ¢asového prolinani dvou
predvoleb. Casové prolindni se zapind a vypind tladitkem FADE TIME a je
indikovano svitici kontrolkou FADE TIME a ndpisem FADE TIME na druhé tadce
displeje.

Prepnuti ze zdkladniho reZimu na manuélni /MANUAL MODE/ a naopak:
Po stisku tlac¢itka MANUAL MODE se objevi nédsledujici zobrazeni

! FADE DOWN GM !
or
! PRESS DBO !

a blikéd kontrolka MANUAL MODE. Pohybem ovladace GRAND MASTER na dolni doraz nebo
stiskem tlac¢itka DBO/RESET se pult ,vycisti“ a prestane blikat kontrolka MANUAL
MODE. Pohybem ovladaCe GM nahoru nebo po opétném stisku tlacitka DBO/RESET Jjsou
jiz vystupni okruhy definovany polohou ovladac¢d manudlni ptredvolby, jejich
masterd a ovladac¢e GRAND MASTER.

P¥i pfepnuti z manudlniho rezimu do zdkladniho se objevi stejné zobrazeni a
blik& kontrolka MANUAL MODE, kterd zhasne az se pult ,vy&isti“ /tlacitka
DBO/RESET nebo GRAND MASTER/. Submastery, prolina¢ a efekt jsou naplnény
stejnymi daty Jjako pfi prepnuti do manudlniho rezimu.



Displej v rezimu MANUAL MODE:

e normdlni reZim

MANUAL MODE

e roz3iY¥eny /WIDE/ - oba reZimy WIDE maji v MANUAL MODE stejnou funkci

WIDE MANUAL MODE
Flash/Ind:PRESET A

-  na druhé tadce je pritazeni tlacitek FLASH/ASSIGN a indikace vystupt:
PRESET A/PRESET B
- na ttreti taddce indikovano zapnuti ¢asového prolinani

MANUALNi PREDVOLBY V REZIMU MANUAL MODE

Funkce tlac¢itek a tahovych ovladac¢l v manudlnim reZimu se 1i$i podle nastaveni
parametru Mode v SETUP takto:

12 Channels + 12 Submasters /normalni rezim/:

PRESET A - ovladace okruhu 1-12

PRESET B - ovladac¢e okruhtt 1-12

- PRESET A a B se s¢itaji principem HTP.

- MASTER B m& inverzni reZim /100% je na dolnim dorazu/, coZ je indikovéano
svitici kontrolkou INVERSE.

- P¥i zapnuté funkci FADE TIME jsou Casy prolindni dény nastavenim ovladacu
IN/UP a OUT/DN a urcuji, Jjakym Casem se dobihd& pohyb mastrt zvysSujicich
/IN/UP/ a snizujicich /OUT/DN/ intenzitu.

Wide - 2x12 Channels + 12 Submasters /pfepinatelny roz$ifeny rezim/:

PRESET A - ovladac¢e okruhtt 1-12

PRESET B - ovladac¢e okruhu 13-24

- Funkéni je pouze ovladac¢ MASTER A.

- Tlacitko PRESET A pfepind tlac¢itka FLASH/ASSIGN zda budou ovladat okruhy
pod predvolbou PRESET A nebo B. Tomuto nastaveni je podtfizena i indikace
vystupd na kontrolkdch OUTPUT/PREVIEW.

- Casovani prolindni je podobné jako v normdlnim reZimu, ale stiskem tla&itka
FADE TIME se zaroven se zapnutim casového prolindni zapind reZzim HOLD, ktery
umozZnuje zménu intenzit po dokoncéeni prolindni: MASTER A Jje na Jjednom

z dorazt a neblikéd kontrolka FADE TIME. Zména intenzit ovladaci jednotlivych
okruhti se poté na vystupu neprojevuje a je mozZzné nastavit novou naladu, do
které se prolne dalsim pohybem ovladace MASTER A.

Wide - 24 Channels /nepfepinatelny roz$ifeny rezZim/:
- Funkce je stejnad jako v prepinatelném roz$ifeném rezimu.



ZAKLADNI REZIM - PLAYBACK

Ze zédkladniho reZimu /zobrazeni BASIC MENU/ lze ovladat v3echny naprogramované
funkce pultu - obsluhovat submastery a ménit jejich aktudlni stranku, spoustét
prolindni do libovolné naprogramované nélady, spoudtét efekt /CHASE/ a ménit
jeho rychlost a vyuzZzivat vsechny funkce pfistupné z tlac¢itek pultu.

Na kontrolkdch FLASH/ASSIGN sviti obsazené submastery. Funkci GRAB lze prevzit
pod kontrolu manudlni ptredvolby libovolny okruh do doby neZ prejetim nastavené
hodnoty prevezme opét kontrolu néktery z moduld sc¢itanych principem HTP.

V rezimu PLAYBACK se do reZimu prepindni stréanek submasterd /po posunu kurzoru
na jinou poloZku reZimu zmé&n obecné - MODIFY/ vstupuje stiskem jedné z
kurzorovych Sipek. Cislo stranky na displeji zad&ne blikat a lze ho ménit
koleCkem. Dalsi stisky tlac¢itek < nebo > posouvaji kurzor po dals$ich polozkéach
na displeji. Nastavovand polozka se rozblikd, a je ji mozZno upravovat koleckem.
Pri zméné stranky submastert se uplatiiuje funkce Freeze Page a kontrolky
submastert vyjetych z jiné stranky blikaji.

MANUALNi PREDVOLBY V REZIMU PLAYBACK

Funkce tlac¢itek a tahovych ovladac¢l v zédkladnim reZimu PLAYBACK se 1i8i podle
nastaveni parametru Mode v SETUP takto:

e 12 Channels + 12 Submasters /normalni rezim/:
PRESET A - ovladace okruhu 1-12
PRESET B - ovladac¢e submasterua 1-12
- Predvolby PRESET A a PRESET B se sc¢itaji principem LTP.
- Tlac¢itko PRESET A prepind tlacitka FLASH/ASSIGN /s vyjimkou reZimu
programovani submastert/ zda budou ovladat submastery /neaktivovano/ nebo
jednotlivé okruhy /aktivovéano/. V reZimu programovani submasterd maji vzdy
funkci ASSIGN.
- Tlac¢itko CHANGE prepinéd typy krokovani efektu.

e Wide - 2x12 Channels + 12 Submasters /pfepinatelny rozSifeny reZim/:
PRESET A - prepinané ovladace okruht 1-12 nebo 13-24
PRESET B - ovladac¢e submasterua 1-12
- Predvolby PRESET A a PRESET B se sc¢itaji principem LTP.
- Tlac¢itko PRESET A funguje stejné jako v normdlnim rezimu, ale v pripadé
ovléadéani jednotlivych okruht z&leZi na nastaveni [1-12] nebo [13-24] na
displeji tlac¢itkem CHANGE.
- Tlacitko CHANGE prepind ovladace predvolby PRESET A pro ovladdani prvni nebo
druhé poloviny svételnych okruhti. Na displeji pod tlac¢itkem CHANGE je
indikovano, které okruhy jsou pravé vybrany. Tomuto nastaveni je podtrizena i
indikace vystupl na kontrolkdch OUTPUT/PREVIEW.

e Wide - 24 Channels /nepfepinatelny rozs$ifeny reZim/:
PRESET A - ovladace okruhu 1-12
PRESET B - ovladac¢e okruhu 13-24
- Funkce ovladac¢d okruht, c¢asovani prolinédni a funkce tlac¢itka PRESET A je
stejnd jako v rozsifeném rezim MANUAL MODE.
- Tlacitko CHANGE prepind typy krokovéani efektu.

10



PROLINAC
Prolinani ¢asy Up a Down

Oba ¢asy jsou definovany hodnotami pfitrazenymi p¥ichdzejici naladé& /NEXT/ a
urc¢uji za jakou dobu pfejdou okruhy ucastnici se prolinédni z vychozich
/intenzity na zacdtku prolindni/ do koncovych intenzit /intenzity néalady NEXT/.
Vychozi intenzity nemusi byt shodné s intenzitami odchazejici nalady, protoze
prolindni miZe byt spudténo i pred dokon&enim predchoziho prolinani. Cas Up
urc¢uje ¢as pro okruhy zvy3ujici intenzitu, ¢as Down pro okruhy snizZujici
intenzitu.

Prolindni se spousti stiskem tlacd¢itka GO. Béhem prolindni sviti kontrolka GO, na
displeji se odeditaji Casy Up a Down a kontrolky u ovladac¢a UP/DN - bar-graf -
indikuji miru prolnuti obou ¢asti. Indikace zac¢ind u spodni kontrolky a postupuje
po jednotlivych kontrolkdch k horni. V ptripadé rozdilnych ¢asu se indikace
rozdvojuje a sviti 2 kontrolky. kontrolka indikujici konec prolnuti zustane
svitit, dokud nedojede na konec i kontrolka odpovidajici delSimu casu. Na konci
prolindni se z C&isla nélady prichédzejici /NEXT/ stane ¢islo nédlady odchézejici a
jako NEXT se zobrazi naprogramovand prichdzejici nadlada se svymi &asy. Po
spusténi nédsledujiciho prolinédni stiskem tlacitka GO se situace opakuje ale
vychozim bodem je horni kontrolka bar-grafu.

Prolindni lze zastavit stiskem tlac¢itka STOP/BACK. Zastavené prolinidni je
indikovéano svitici kontrolkou STOP/BACK. Pokud je prolindni zastaveno, sviti
kontrolka STOP/BACK a daldim stiskem tlacd¢itka STOP/BACK se spusti zpétné
prolindni, béhem néhoZ? kontrolka STOP/BACK blikd a Casy se pficitaji. DalSim
stiskem tlac¢itka STOP/BACK lze prolinédni opét zastavit atd. Pokud prolinéni
skon¢ilo, spoudti stisk tlac¢itka STOP/BACK zpétné prolindni ihned. Zpétna
prolindni postupuji zpétné podle prifazeni NEXT.

s 7

Manualni prolinani

Manudlni prolinani mlZe byt spus$téno pohybem ovladac¢td UP/DN z dolniho dorazu
nebo naprogramovano k p¥ichdzejici nalad& /viz PROGRAMOVANI PROLINACE - Zmé&na
parametrli/. V p¥ipadé naprogramovaného manudlniho prolindni stisk tlacitka GO
prolindni nespoudti a ¢&ekd se na pohyb ovladac¢d UP/DN. Zmé&ni se také zakladni
zobrazeni, na kterém nejsou Casy ale procentudlni mira prolnuti a Sipka
indikujici smér prolinani /viz ZAKLADNI OVLADACI.SCHEMA PULTU/.

Béhem manudlniho prolinédni blika kontrolka GO a bar-graf indikuje miru prolnuti.

Popis moZnych situaci:

1) pfedchozi prolinadni skoncilo

2) prolindni béZi nebo stoji po stisku tladitka STOP/BACK
Vychozi poloha ovladact UP a DowN:

a) oba na dolnim nebo hornim dorazu

b) oba nebo jeden mezi dorazy

la: Pohyb ovladac¢l UP/DN nahoru nebo dold /i jednoho/ zapne manudlni prolindni a
prolind do pfrichézejici nédlady NEXT. Po dojeti obou ovladacl na druhy doraz se
naplni prolinac¢ novou naladou NEXT /stejné jako po skonceni casového prolinéni/.
Dokud nejsou na dorazu oba ovladace lze jejich opacnym pohybem prolinat zpét.
Dalsi pohyb ovladacl zapne nové manudlni prolindni atd.

2a: Pohybem ovladact lze spusténé Casové prolindni dobéhnout pfekt¥iZenim
pomyslného bodu na dréaze ovladace, ktery odpovidd mifre prolnuti. Timto bodem Jje
zaroven pravé svitici kontrolka bar-grafu pro okruhy UP nebo DowN. Tim Jje
zajisténo, Ze se p¥i poloze nékterého z ovladacdl UP/DN mezi dorazy nespusti
manudlni prolindni samovolné.

1b,2b: Aby se zapnulo manudlni prolindni, musi byt nejd¥iv oba ovladace UP/DN na
jednom z dorazu. Poté jako la nebo 2a.
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Pfiklad chovani prolinace:
Naprogramovany stav:

CUE UP DOWN NEXT
6 10:00 10:00 7
7 02:00 02:00 8
8 01:00 02:00 9
9 MANUAL MANUAL 10
akce LCD | LCD Up Dn OUT | LED | LED komentasr
XF N GO S/B
5 6 10:00 | 10:00 5 O O
GO 5 6 XX:1XX | XX:xXX | 526 (] O Cas lze ménit koleckem
konec prol. 6 7 02:00 [ 02:00 6 O O ¢as NEXT € kolecko
GO 6 7 XX XX | xx:1xx | 627 ) O
a/STOP/BACK 6 7 01:24 [ 01:24 | 67 O ® STOP na case 01:24
STOP/BACK 6 7 XX:IXX | XX:1xx | 6€7 ® #* zpétné prolinéni
STOP/BACK 6 7 01:55 | 01:55 | 67 O L STOP na cCase 01:55
STOP/BACK 6 7 XX:IXX | XX:1xx | 6€7 ® #* zpétné prolinéni
konec zp.pr. 6 7 02:00 | 02:00 6 O O konec zpétného prol.
STOP/BACK 5 6 XX:1XX | XX:1XX | 5€6 ) * zpét Casem 10:00
b/pohyb UP/DN | {t6 7 M 40% | M 40% | 67 * O pfepne na MAN po
nahoru prekfizeni prolinéni
UP/DN nahofe 7 8 01:00 | 02:00 7 O O horni doraz obou
ovladacu
pohyb UP/DN 47 8 M xx% | M xx% | 748 * O ptepne na MAN pohybem
dolua ovladaca UP/DN
UP/DN dole 18 9 M 00% [ M 00% 8 * O MAN naprogramovano
c/konec prol. 7 8 01:00 | 02:00 7 O O
pohyb UP/DN 7 8 M xx% | M xx% | 7$8 * O pfepne na MAN pohybem
nahoru ovladac¢a UP/DN
d/pohyb UP/DN | {t6 7 M 40% | M 40% | 67 * O pfepne na MAN po
nahoru prekfizeni prolinani
pohyb UP/DN | 6 | 7 | M 80% | M 50% | 67 | * O
nahoru
GO 7 8 | xX:1xXxX | XX:1XX | X8 o ©) prolind smé&s 6&7do 8
O - nesviti ® - sviti * - blika
EFEKTY

Vybrany efekt se spousti od prvniho kroku s parametry ulozZenymi v paméti ihned
po vybéru. Lze ménit parametry RATE, AUDIO LEVEL a tlac¢itkem CHANGE /v normadlnim
rezimu/ také typ krokovani efektu, které se p¥i reZimu PLAYBACK neukladaji do
paméti a p¥i novém nacteni stejného efektu se obnovi parametry z paméti.

Kratkym stiskem tlacitka NEXT/LAST se prejde na ¢islo nésledujiciho efektu,
dlouhym stiskem na predchazejici.

Po splnéni nastaveného poctu opakovani REPEAT se pfejde na ¢islo efektu Next
Chase automaticky. Pokud je ¢islo efektu stejné, neobnovuji se parametry

z pameéti.
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REZIM PROGRAMOVANI

HESLO - PASSWORD

Do programovaciho reZimu se vstupuje pfes cCty¥fmistné heslo zadavané tlacitky
FLASH/ASSIGN. Dotaz na heslo se objevuje po vybé&ru nékteré z nabidek SUBM, XFADE
nebo CHASE nebo po stisku tlac¢itka SETUP:

? ? ? PASSWORD ? ? 7

* Kk Kk Kk

Heslo je 4-mistné a tvotri jej libovolné posloupnost tlac¢itek FLASH/ASSIGN /1 az
12/. Po kazdém stisku se objevi hvézdicka. Po ctvrtém stisku se porovnéa
posloupnost se stédvajicim heslem. Pokud je spravné, pokracuje se do zvoleného
rezimu. Pokud ne zobrazi se nédpis INCORRECT, zmizi hvézdicky a je moZné heslo
zadat znovu. Napis INCORRECT zmizi po zadani prvniho ¢isla. V novém pultu Jje
heslo 1111.

Pouzivani hesla lze zapnout a vypnout nadsledujicim nastavenim SETUP. Stiskem
tlac¢itka SETUP se zobrazi:

SETUP [DEFAULT]

Mode :

12Channels + 12Subm
PASSW

Stiskem tlac¢itka F3-PASSW se zobrazi:

PASSWORD:OFF [SETUP]

ON CHANGE ON

Na prvni tadce je za napisem PASSWORD aktudlni stav nastaveni hesla /OFF-
pouZzivani hesla je vypnuto, ON-pouzivadni hesla je zapnuto/. Pokud bylo heslo
vypnuto, coz je zakladni nastaveni u nového pultu, zobrazi se po soucasném
stisku tlac¢itek F1+F3-ON dotaz na heslo. Po zadé&ni spravného hesla je heslo
zapnuto. Po stisku tlac¢itka F2 se také objevi dotaz na heslo a po zadani
spravného hesla se nahradi dotaz na prvni tadce nidpisem ? ? NEW PASSWORD ? ? a
pult je pripraven na c¢tytri ¢isla nového hesla. Pro kontrolu se ¢isla na displeji
zobrazuji.

Pokud bylo heslo zapnuto zobrazi se na posledni radce nabidka OFF CHANGE OFF a
po soucasném stisku tladitek FI1+F3-OFF se heslo vypne bez dotazu /byl pfi
vstupu do SETUP/. Zadani nového hesla je stejné jako v pfedchozim ptripadé ale
bez dotazu.

V dalsim popisu ¢innosti je heslo povazovano za vypnuté.
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OBECNE ZASADY PROGRAMOVANI

1.S vyjimkou rezimu PREVIEW se vZdy zapisuji Grovné /intenzity/, které se
posilaji na kontrolky OUTPUT/PREVIEW, tzn. vystupni intenzity.

2. Zobrazeni a ovladani intenzit /Ch-Lvl na displeji/: Na prvni pozici je prvni
nenulovy okruh, za nim nédsleduji dal$i nenulové okruhy. Pokud se dostane
néktery okruh pod kontrolu tahového ovladacde, zobrazi se na prvni pozici a to
vzdy posledni, ktery byl ovladdan. Kurzor zastdvd na pfedchozi pozici /napt.
volba &isla stranky/. Sipky na zacddtku a konci pole intenzit indikuji, Ze
existuji nenulové intenzity pred nebo za zobrazenymi hodnotami. Tyto nenulové
okruhy lze zobrazit pohybem kurzoru za pfedpokladu, Ze se zarovern nehybe
tahovymi ovladac¢i jednotlivych okruht /tyto maji vidy ptrednost/.

V8echny intenzity lze vynulovat dlouhym stiskem tlac¢itka PREVIEW/NEW.

3. Programovani intenzit:
Vychdzi se z intenzit naprogramovanych pro vybranou ndladu nebo efekt. Na
displeji se zobrazuji vystupni intenzity, tzn. se vSemi dalsSimi prispévky.
Tyto se také pri zapisu uklddaji do paméti.
VSechny intenzity lze vynulovat dlouhym stiskem tlac¢itka PREVIEW/NEW.

4. Programovani intenzit v rezimu PREVIEW:
Vychdzi se z intenzit uloZenych v paméti, které se zobrazuji na displeji a
pouze zde je také moZné tyto intenzity ménit. Kurzorova tlacitka presouvaji
kurzor na vybér ¢isla stranky submaster®, nadlady nebo efektu. Tlacitka Fl a
F3 slouzi k vybéru pozadovaného okruhu a presouvaji kurzor na hodnotu urovné
intenzity.

PROGRAMOVANi SUBMASTERU

Pg:1 Assign!

Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85
CLEAR

PREVIEW

CLEAR SUBM |[SELECT] > bl Subm:08 *
_ERGE ] Ch: 05 06 07 08
[ALL] Lvl: FE 50 85 85

Select + Clear Subm! <-= -

Page Nr:1

All

CLEAR CLEAR

Programovani intenzit

1. Stiskem tlac¢itka F1-SUBM se vstoupi do reZimu programovani submastert a
zobrazi se:

Pg:[] Assign!

Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85
CLEAR

Vystupy se nemé&ni a zustédvaji svitit kontrolky FLASH/ASSIGN u obsazenych
submastert a po pripadné zméné stranky blikaji stejné jako v zdkladnim rezZimu
PLAYBACK.
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2. Nastavi se pozZzadovand strédnka. Pokud byl néktery submaster nastaven zUstava
svitit /to umoZnuje kopirovani submasterd mezi strédnkami/ a submaster z nové
nastavené stradnky lze nastavit pohybem ovladacCe pres nulu /Page Freeze/.

3. Nastavi se pozadované intenzity okruh®t /viz OBECNE ZzASADY PROGRAMOVANI/.

4. Stiskem libovolného z tladitek FLASH/ASSIGN se provede zapis do submasteru a
prisludnéd kontrolka FLASH/ASSIGN zablikd na potvrzeni zapisu.

5. Stejnym zpltsobem se pokracduje u dalSich submastert.

6.ReZim se opousdti stiskem tlacitka EXIT/BASIC.

Mazani submasterut

1. Stiskem tlac¢itka F1-SUBM se vstoupi do reZimu programovani submasteru.
2.Stiskem tlacditka F1-CLEAR se vstoupi do reZimu mazani submasterti a zobrazi

se:
CLEAR SUBM [SELECT]
[PAGE]
[ALL]
Select + Clear Subm!

Page Nr:1

All

CLEAR CLEAR

3. Tla¢itkem CHANGE se na prvni Ya&dce nastavi mazani jednotlivych submastert
/SELECT/, celych strédnek /PAGE/ nebo v8ech stranek /ALL/.

4.V ptripadé mazani jednotlivych submasterll se vymaz provede stiskem pfislusného
tlac¢itka FLASH/ASSIGN. Na druhé tradce je vybidka Select + Clear Submaster! a
posledni tradka je v tomto pripadé prazdna.

V pripadé mazani celych stréanek se koleCkem vybere stranka urcend ke smazani.
V ptripadé mazani vSech strdnek se nic nevybira.

5. Smazéani vybrané poloZky v pripadech PAGE a ALL se provede soucCasnym dlouhym
stiskem tlac¢itek F1+F3 /CLEAR/. Vymaz Jje potvrzen zablikdnim ndpisu CLEAR na
displeji.

6. Zobrazeni se opous$ti stiskem tlacditka EXIT/BASIC.

Rezim PREVIEW:

Rezim PREVIEW umoziiuje prohliZeni a Upravy obsahu jednotlivych submastert ve
vSech strankdch bez vlivu na vystupni intenzity. Tento reZim se zapina

v programovacim rezimu stiskem tladitka PREVIEW/NEW a pt¥islu$i mu nésledné
zobrazeni.

PV Pg:fj Subm:08 *
Ch: 05 06 07 08

Lvl: FF 50 85 85
<-- -—>

Na rozdil od normélniho programovani se nezobrazuji vystupni intenzity ale pouze
intenzity naprogramované ve vybraném submasteru.
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ProhliZeni a uUpravy naprogramovanych submasteru:

1

w

. Stiskem tlac¢itka F1-SUBM se vstoupl do reZimu programovani submastert /pokud

jiz nebyl pfededle navolen/

. Stiskne se kratce tlac¢itko PREVIEW/NEW.
. KoleCkem se vybere poZadovana stréanka.
. Stiskem libovolného /i neobsazeného/ tlac¢itka FLASH/ASSIGN se vybere

pozadovany submaster, jehoZ ¢islo se zobrazi na displeji. Na displeji jsou
vidét intenzity vybraného submasteru.

. Stiskem tlac¢itka F3 se kurzor pfesune na 3.tadku, kde jsou zobrazeny

intenzity jednotlivych okruhfi. Urovel intenzity lze poté m&nit kole&kem.
Dalsimi stisky tlac¢itka F3 je moZné prohliZet a upravovat intenzity dalsSich
okruhti. Pro pohyb zpét v poli okruht slouzi tlacitko F1.

.Body 4. a 5. se opakuji pro vsSechny pozadované submastery z vybrané strénky.
. Pro zménu stranky submasterd je nutné stisknout jedno z kurzorovych tlacitek

a tim pfesunout kurzor na vybér strinky submasterut.

. Rezim PREVIEW se opouSti opétnym stiskem tlac¢itka PREVIEW/NEW nebo tlacitka

EXIT/BASIC.

PROGRAMOVANIi PROLINACE

Cue:110.2
Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85

PAR RECORD
]
PREVIEW
PAR Cue[110.2] PV Cue:110.2
Up: £9:59 Dn: L9:59 Ch: 05 06 07 08
NextCue:111. CLEAR Lvl: FF 50 85 85
INSERT CUE <-- -——>

—

CLEAR CUE [SELECT]
[ALL]

Cue Nr:110.2
All

CLEAR DEFAULT CLEAR

Programovani intenzit

1.

Stiskem tlac¢itka F2-XFADE se vstoupi do reZimu programovani prolinace a
zobrazi se:

Cue:[110.2

Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85
PAR RECORD

Vystupy se nemeéni, spusSténé prolinani se zastavi a pod kurzorem je:

a/ Blikajici ¢islo nélady NEXT /z rezimu PLAYBACK/ v pripadé, Ze nebylo
dokon&eno ptedchozi prolindni v reZimu PLAYBACK. Cislo nédlady blikd jako
indikace toho, Ze se vstupuje do programovani s jinymi hodnotami nez
naprogramovanymi /i v tomto ptripadé v3ak lze naladu zapsat/.
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o 1 oy U1

. b/ Neblikajici ¢islo aktualni nalady /né&lada za nédpisem XF z reZimu PLAYBACK/

v pripadé, ze bylo dokonceno pfredchozi prolindni v reZimu PLAYBACK.

Cislo nalady lze zmé&nit v obou p¥ipadech kolec¢kem. Prolinad funguje stejné
jako v reZimu PLAYBACK s vyjimkou tlac¢itka STOP/BACK, které mé& vyznam
JUMP/NEXT/LAST.

Po vstupu do programovani intenzit prolinace obecné plati, Ze svitici ¢islo
nadlady odpovidd &¢islu odchézejici nédlady /sviti pouze v ptripadé dokonceného
prolindni/, blikajici odpovidd ¢islu pfichézejici nédlady /NEXT/.

. Zvoli se C&islo pozadované nalady /body 2. a 3. nejsou pottreba, pokud se

programuje aktudlni néalada/.

. Nadladu, jejiz c¢islo blikéd, lze vyvolat stiskem tlac¢itka GO nebo ovladac¢i UP a

DowN. Dal$im zplsobem vyvolani nédlady je pouziti funkce JUMP/NEXT nebo LAST
pri¥azené tlac¢itku STOP/BACK:

Pokud ¢islo nélady bliké&, znamend kratky stisk /JUMP/ skokovy nabéh intenzit
blikajici né&lady. Pokud &islo sviti, znamend kratky stisk /NEXT/ skokovy
ndbéh intenzit nédlady nédsledujici za néladou zobrazenou na displeji. Dlouhym
stiskem /LAST/ nabé&hne skokem nédlada pfedchdzejici nédladé& zobrazené na
displeji.

. N4dlada se nastavi nebo upravi /viz bod 3.0BECNE ZASADY PROGRAMOVANI/.
. Stiskem tlac¢itka F2-RECORD se nédlada zapise.

. Stejnym zpusobem se pokracuje u dals$ich nélad.

. ReZim se opoudti stiskem tlacd¢itka EXIT/BASIC.

Zména parametru - ¢asy najizdéni a sjizdéni, ¢islo nasledujici nalady

. Stiskem tlac¢itka F2-XFADE se vstoupi do rezimu programovani prolinace.
. Stiskem tlac¢itka F1-PAR se vstoupi do programovani parametrl a zobrazi se:

PAR Cue[110.2]
Up: £9:59 Dn: L9:59
NextCue:111. CLEAR
INSERT CUE

.Cislo nalady na prvni ¥adce lze mé&nit tla&itkem CHANGE nebo kole&kem po

najeti kurzorem.
Cislo nalady se zm&ni pouze pro toto a niZdi zobrazeni, po jeho opusténi
tladitkem EXIT/BASIC se vrati puavodni ¢islo nalady.

. Na druhé radce se zobrazuji naprogramované casy. Vychozim ¢asem je hodnota

uloZend v paméti nebo v pfipadé nenaprogramované nalady hodnota XFade Default
Time z nastaveni SETUP. Manuédlni ¢asy se naprogramuji dojetim na dolni doraz,
kde se misto ¢asu zobrazi ndpis MAN. Toto nastaveni se vzdy vztahuje k obou
C¢astim a je libovolné, ktery cCas dojel na dolni doraz.

. Na tfeti tadce Jje ¢islo nésledujici nédlady /NEXT/, které lze ménit kolelkem

po najeti kurzorem.

. Zménéné casy a ¢islo néasledujici nédlady se zapisuji automaticky po zméné

¢isla nédlady nebo po prechodu na Jjiné zobrazeni.

. Zobrazeni se opoudti stiskem tlacditka EXIT/BASIC.

Vlozeni nalady

DSw N

. Stiskem tlac¢itka F2-XFADE se vstoupil do reZimu programovani prolinace.

. Stiskem tlac¢itka F1-PAR se vstoupi do programovani parametru.

. Nastavi se ¢islo nélady, za kterou se mé& vloZit nova nélada.

. Stiskem tlac¢itka F1-INSERT se vloZi nédlada, kterd md &islo za desetinnou
teckou o jednu vys$SsSi nez nastavend v bodé 3. Pripadné ndlady s desetinnou
teckou za naladou vloZzenou se posunou o jednu pozici vpravo.

P¥iklady vkladéani:
pivodni ¥azeni | 10. -INSERT- 11. |15. - 15.1 -INSERT- 15.2 - 15.3 - 16.

nové fazeni | 10. - 10.1 - 11. |15. - 15.1 - 15.2 - 15.3 - 15.4 - 16.
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5. Nové néladé se pritradi hodnoty c¢asu XFade Default Time z nastaveni SETUP a
aritmeticky néasledujici ¢islo nédlady NEXT. Po automatickém prechodu do
programovani intenzit ji lze nastavit intenzity a zapsat.

Mazani nalad

1. Stiskem tlac¢itka F2-XFADE se vstoupi do reZimu programovani nalad.
2. Stiskem tlac¢itka F3-CLEAR CUE se vstoupi do rezimu mazani nédlad a zobrazi se:

CLEAR CUE [SELECT]
[ALL]

Cue Nr:110.2

All

CLEAR DEFAULT CLEAR

3. TlaCitkem CHANGE se na prvni F*adce nastavi mazani Jjednotlivych /SELECT/ nebo
vSech né&lad /ALL/.

4. Na druhé tadce se koleckem vybere ndlada urcend ke smazédni. V pfipadé mazani
vSech né&lad se nic nevybira.

5. Smazéani vybrané polozZzky se provede soucasnym dlouhym stiskem tlacitek F1+F3
/CLEAR/. Vymaz je potvrzen zablikdnim nédpisu CLEAR na displeji.

6. Kratkym stiskem tlac¢itka F2-DEFAULT lze nastavit hodnoty cast XFade Default
Time z nastaveni SETUP. Akce je potvrzena zablikédnim ndpisu DEFAULT na
displeji. Intenzity a ¢islo nasledujici nédlady NEXT zustdvaji beze zmény.

7. Zobrazeni se opousSti stiskem tlacitka EXIT/BASIC.

Rezim PREVIEW

Rezim PREVIEW umoznuje prohliZeni a Upravy obsahu jednotlivych ndlad CUE bez
vlivu na vystupni intenzity. Tento rezim se zapind v programovacim rezZimu
stiskem tlacitka PREVIEW/NEW a ptrislu$i mu nédsledné zobrazeni.

PV Cue:110.2

Ch: 05 06 07 08
Lvl: FF 50 85 85
<-- -——>

Na rozdil od normélniho programovani se nezobrazujili vystupni intenzity ale pouze
intenzity naprogramované ve vybrané naladé.

ProhliZeni a uUpravy naprogramovanych nalad:

1. Stiskem tlacitka F2-XFADE se vstoupli do reZimu programovani nélad /pokud jiz
nebyl ptredeSle navolen/.

2. Stiskne se kratce tlac¢itko PREVIEW/NEW.

3. KolecCkem se vybere pozZadovand ndlada. Na displeji jsou vidét intenzity okruhu
vybrané nalady.

4. Stiskem tlac¢itka F3 se kurzor presune na 3.tadku, kde jsou zobrazeny
intenzity jednotlivych okruhfi. Urover intenzity lze poté mé&nit kole&kem.
Dalsimi stisky tlac¢itka F3 je moZné prohliZet a upravovat intenzity dalsich
okruhti. Pro pohyb zpét v poli okruht slouzi tlac¢itko F1.

5. Pro zménu ¢isla nadlady je nutné stisknout jedno z kurzorovych tlac¢itek a tim
pfesunout kurzor na vybér nalady.

6.Body 4. a 5. se opakuji pro vsechny poZadované nalady.

7.Rezim PREVIEW se opou$ti opétnym stiskem tlacditka PREVIEW/NEW nebo tlacitka
EXIT/BASIC.
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PROGRAMOVANIi EFEKTU

Chase:15/10
Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85

PAR END
| ]

PAR Chasel5/10 [FWD] PREVIEW

[REV] PV Chs:15/10

[AUD] <-= END -——>
Rate:9.98 NextChs:15
Repeat:01 CLEAR
INSERT DELETE CHASE

—

CLEAR CHASE [SELECT]
[ALL]

Chase Nr:15

All Chases

CLEAR CLEAR

Programovani intenzit:

1. Stiskem tlac¢itka F3-CHASE se vstoupi do reZimu programovani efektl a zobrazi

se:

Chase:15/01

Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85
PAR END

Vystupy se neméni, spusStény efekt se zastavi a pod kurzorem je ¢islo efektu,

které lze ménit koleckem.
2. KoleCkem nebo tlac¢itkem NEXT/LAST se zvoli ¢islo poZadovaného efektu /neni
potf¥eba, pokud se programuje aktudlni efekt/.

3. Stiskem tlac¢itka STEP se potvrdi vybér, c¢islo efektu prestane blikat a efekt

se nastavi na prvni krok. Zaroven se kurzor automaticky presune na &islo
kroku, které zacne blikat.
4. Po jednotlivych krocich se lze posouvat:

a/ KoleCkem tam a zpét - po poslednim kroku /END/ se efekt presouvd na prvni

krok a naopak. Kroky se ani po ptipadné zméné nezapisuji.
b/ Tlacitkem STEP vpfed a tladitkem TAP/STOP vzad.

5. Na vybraném kroku se nastavi poZadované intenzity okruh@ /viz bod 3.0BECNE
ZASADY PROGRAMOVANT/.

6. Stiskem tlacitka STEP a TAP/STOP /vpfed i vzad/ se kroky zapisuji. Témito
tlacitky lze posouvat efekt i1 za koncovy krok /END/.

7.Body 5-6 se opakuji pro vSechny kroky. Na kroku, ktery mad byt naprogramovan
jako koneény, se stiskne tlacitko F2-END. Oznaceni END slouzi pouze jako
zardzka a ptripadné kroky naprogramované za ni se nemazou.
Tim se programovani vybraného efektu ukon¢i a kurzor ptrejde automaticky na
nadsledujici ¢islo efektu. Body 2-7 se opakuji p¥i programovani dalsiho
efektu.

8. ReZzim se opoudti stiskem tlacditka EXIT/BASIC.
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Zména parametru

V tomto nédsledujicim zobrazeni lze ménit &as krokovani /RATE/, ¢&islo
nasledujiciho efektu /NEXT/, poclet opakovani efektu /REPEAT/, fizeni intenzity
vstupnim zvukovym signdlem /AUDIO LEVEL/ a typ krokovani efektu

1. Stiskem tlac¢itka F3-CHASE se vstoupl do reZimu programovani efektt.
2.Stiskem tlacditka F1-PAR se vstoupl do programovani parametrd a zobrazi se:

PAR Chasel5/10

Rate:9.98 NextChs:15
Repeat:01 CLEAR
CHASE

Vybrany efekt se automaticky spusti s parametry naprogramovanymi v paméti.
Zména parametrtd je vidét na vystupu s vyjimkou ¢isla nésledujiciho efektu,
protoze vybrany efekt se opakuje az do vybéru jiného efektu.
3. Tlac¢itkem CHANGE se méni typ krokovani efektu:
FWD /FORWARD/ - vzestupné /po poslednim kroku na prvni/
1234123412 3...
REV /REVERSE/ - sestupné /po prvnim kroku na posledni/
43214321432...
BNC /BOUNCE/ - tam a zpatky
12343212343...
RND /RANDOM/ - n&hodny vybér
nap¥. 2 4131342 ......
AUD /AUDIO/ - jako FWD ale taktovadni je podtizeno vstupnimu zvukovému signélu
4. KoleCkem lze mé&nit Cas krokovani /RATE/ a po najeti kurzorem c¢islo
nadsledujiciho efektu / NEXT CHASE/, pocet opakovani efektu /REPEAT/ a ¢islo
efektu na prvni ?adce. Cislo NEXT CHASE ur&uje, na ktery efekt se prejde po
splnéni nastaveného poc¢tu opakovani efektu REPEAT. Pokud je nastaveno jedno
opakovani se stejnym ¢islem nédsledujiciho efektu bude se nastaveny efekt
opakovat az do vybéru jiného efektu.
5. VSechny nastavené parametry se zapisuji automaticky po zméné cisla efektu
nebo po ptrechodu na jiné zobrazeni.
6. Zobrazeni se opous$ti stiskem tlacditka EXIT/BASIC.

Mazani efektu

1. Stiskem tlacitka F3-CHASE se vstoupili do reZimu programovani efektda.
2. Stiskem tlac¢itka F3-CLEAR CHASE se vstoupi do rezimu mazdni efektl a zobrazi
se:

CLEAR CHASE [SELECT]
[ALL]

Chase Nr:15

All Chases

CLEAR DEFAULT CLEAR

3. TlaGitkem CHANGE se na prvni Fa&dce nastavi mazani jednotlivych /SELECT/ nebo
v8ech efektu /ALL/.

4. Na druhé téadce se koleCkem vybere efekt urceny ke smazédni. V pripadé mazéani
vSech efektl se nic nevybira.

5. Smazéani vybrané polozky se provede soucasnym dlouhym stiskem tlacitek F1+F3
/CLEAR/. Vymaz je potvrzen zablik&nim nédpisu CLEAR na displeji.
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6.

7.

Kratkym stiskem tlac¢itka F2-DEFAULT lze nastavit hodnoty Cast Chase Default
Time z nastaveni SETUP,stejné ¢islo néasledujiciho efektu, jedno opakovani a
konec krokovani na kroku ¢islo 30. Akce Jje potvrzena zablikdnim népisu
DEFAULT na displeji. Intenzity zustavaji beze zmény.

Zobrazeni se opoudti stiskem tlac¢itka EXIT/BASIC.

Rezim PREVIEW

ReZzim PREVIEW umoziiuje prohliZeni a uUpravy obsahu jednotlivych krokl

naprogramovaného efektu bez vlivu na vystupni intenzity.

Tento rezim se zapiné

v programovacim rezimu stiskem tlac¢itka PREVIEW/NEW a pfislu3i mu nésledné
zobrazeni.

PV Chs:15/10

Ch: 05 06 07 08
Lvl: FF 50 85 85
<== END -2

Na rozdil od normé&lniho programovani se nezobrazujili vystupni intenzity ale pouze
intenzity naprogramované v nastaveném kroku vybraného efektu.

ProhliZeni a uUpravy naprogramovanych efektl:

1.

N

. Stiskem tlac¢itka F3 se kurzor presune na 3.radku,

. Body 4.
. Rezim PREVIEW se opouSti opétnym stiskem tlac¢itka PREVIEW/NEW nebo tlacitka

Stiskem tlac¢itka F3-CHASE se vstoupi do reZimu programovani efektl /pokud jiz
nebyl predesle navolen/.

. Stiskne se kratce tlac¢itko PREVIEW/NEW.
. KoleCkem se vybere pozadovany efekt. Na displeji jsou vidét intenzity prvniho

kroku vybraného efektu.

. Stiskem kurzorové Sipky vpravo se kurzor presune na vybér &¢isla kroku.

Pozadovany krok se vybere koleckem. Koncovy krok je oznacen pismenem E za
Cislem kroku. Pocet krokd vybraného efektu lze zménit stiskem tlac¢itka F2-END
na novém pozadovaném koncovém kroku.

kde jsou zobrazeny
intenzity jednotlivych okruhfi. Urovel intenzity lze poté ménit koledkem.
Dalsimi stisky tlac¢itka F3 je moZné prohliZet a upravovat intenzity dalSich
okruhti. Pro pohyb zpét v poli okruht slouZi tlacditko F1.

. Pro zménu ¢isla efektu nebo kroku je nutné stisknout jedno z kurzorovych

tlacitek a poté presunout kurzor na pozZzadovanou polozku.
az 6. se opakuji pro vsSechny pozZzadované efekty a jejich kroky.

EXIT/BASIC.
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NASTAVENiIi KONFIGURACE PULTU - SETUP

Po stisku tlac¢itka SETUP se zobrazi:

SETUP [DEFAULT]
Mode:
12Channels + 12Subm

BAECH PpASSwW

Na prvni radce se tlacitkem CHANGE nastavuje ¢islo konfigurace trizenych okruht a
jejich ptrifazeni vystupnim okruhtm /viz. nastaveni CHNSET a PATCH/, kter& bude
pouzita nebo nastavovéana. Prvni nabizend konfigurace je ta, kterd byla naposledy
pouzita. Konfigurace s nédzvem DEFAULT je neménnd, konfigurace pod ¢islem 1-4
jsou programovatelné a na poslednim misté Jje nastaveni COPY, které umoZnuje
kopirovani mezi vsSemi konfiguracemi.

Po nastaveni COPY se zobrazeni zméni na nésledujici:

CHAN SETUP [COPY]
Copy Setup
from:DEFAULT to:l
YES YES

Pod kurzorem je zdrojova /from:/konfigurace, coZ Jje posledni pouZitéd. Koleckem
jJi lze zménit na libovolnou jinou konfiguraci. Poté se kurzorem prejde na
cilovou konfiguraci /to:/ a kolelkem se nastavi Jjeji ¢islo /1-4/. Souclasnym
stiskem tlac¢itek F1+F3-YES se nastavend konfigurace zkopiruje.

Na tfeti tadce se pro ruzné oblasti voli zdkladni nastaveni pultu, které je
stejné pro vsSechny &ty¥i programovatelné konfigurace pultu.

Typ nastavované poloZzky /Mode/ se méni kurzorovymi tlacitky, vlastni nastaveni
poloZky /12Channels + 12Subm/ se provadi koleckem. Nastaveni SETUP umoZiuje
nastavovat néasledujici polozky:

1. Mode: 12Channels+12Subm
Wide-2x12Chan+12Subm
Wide-24Channels
Nastaveni zakladni konfigurace pultu.

2. Dimmers Remote Ctrl: On - silové jednotky zapnuty
Off - silové jednotky vypnuty
No - signdl pro ovléadéani silovych jednotek vypnut

Dalkové zapinani a vypindni napédjeni silovych jednotek pomoci signdlu DMX512.
3. Beep: On
Off
Zapind a vypind zvukovou signalizaci stisku tlacitek.

4. XFade Default Time: 00:05

5. Chase Default Time: 1.0
Nastaveni 5. a 6. urcuji defaultni Casy pro prolinac¢ a krokovani efektu.

6. Flash Switches: Add - okruh sviti po dobu drZeni tlacitka
Latch - okruh je tlac¢itkem zapindn a vypinén
Solo - stiskem tlac¢itka se vypinaji ostatni okruhy
Off - tlac¢itka FLASH jsou bez funkce

Nastaveni urcuje chovani pultu po stisku tlacditek FLASH/ASSIGN v rezimu
PLAYBACK /nevztahuje se na blikani submastry/.
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Zakladni nastaveni fizenych okruhti - CHNSET

Po stisku tlac¢itka F1-CHNSET v rezimu SETUP se zobrazi:

CHSET 1:CHANNEL[ALL]

[ 1]

[2...23]

[24]

Scope:100 Curve:Lin
255 Sg
DEFAULT DEFAULT

Na prvni tadce je za napisem CHSET c¢islo nastavované konfigurace. Tlacitkem
CHANGE se vybere ¢islo okruhu resp. v3echny okruhy /ALL/ a jeho resp. jejich
nastaveni se zobrazi na tfeti Fradce:

1. Scope: 100 - zobrazeni intenzity daného okruhu bude vsSude v procentech
255 - zobrazeni intenzity daného okruhu bude vsude v absolutni
hodnoté 0-255 uloZené v paméti

2. Curve: Lin /LINEAR/ - linedrni vystupni charakteristika
Sg /SQUARE/ - kvadratickd vystupni charakteristika

SoucCasnym dlouhym stiskem tlac¢itek F1+F3-DEFAULT se pro vybrany okruh nastavi
zobrazeni intenzity v procentech a linedrni vystupni charakteristika.

Prirazeni fizenych okruhti vystupnim okruhiim - PATCH

1. Stiskem tlac¢itka SETUP se vstoupi do reZimu SETUP.

2.Pod tlacCitkem CHANGE se na displeji objevi ¢islo naposledy pouzitého
nastaveni okruht. Programovatelnd nastaveni jsou 4. Nastaveni DEFAULT je
zdkladni a nelze jej ménit. PoZadované ¢islo nastaveni lze dosédhnout
opakovanym stiskem tlac¢itka CHANGE.

3. Poté se stiskne tlac¢itko F2-PATCH, ¢imZ se objevi néasledujici zobrazeni:

PATCH 1: DIMMER[ALL]
Start Address: (001
Bottom: 0% Top:100%

Na prvni tradce je za napisem PATCH ¢islo nastavované konfigurace a za napisem
DIMMER vybér vystupniho okruhu. Po vstupu do zobrazeni je to vzdy ALL, coz
znamend, Ze se nastavuje pocCatedni adresa pro celé pole vystupnich okruht
DIMMER.

4. Koleckem lze adresu zvySovat nebo sniZovat, ¢imZz se zvy3uji nebo snizuji
adresy v8ech vystupnich okruht.

5. Za nastavenim pocatecni adresy nédsleduje nastaveni jednotlivych vystupnich
okruhti, které lze vybirat tlac¢itkem CHANGE. Zobrazeni se zméni:

PATCH 1: DIMMER[001]
Channel: 001

OFF
Bottom: 0% Top:100%
DEFAULT DEFAULT

Na druhé tradce je nyni c¢islo tizeného okruhu, které lze ménit koleckem. Mezi
poslednim a prvnim ¢islem se nabizi OFF, coZ znamend, Ze Jje vystupni okruh
vypnut.
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6.Na tfeti fadce v8ech zobrazeni DIMMER PATCH jsou nastaveni minim&lni /Bottom/
a maximdlni /Top/ vystupni intenzity. Na tato nastaveni lze pfejit kurzorem a
poté ménit jejich hodnotu koleckem.

Soucasnym dlouhym stiskem tlacitek F1+F3-DEFAULT se pro vybrany okruh nastavi
rovnost mezi ¢islem t¥izeného a vystupniho okruhu a také nastaveni Bottom a Top
na 0% a 100%.

RESET pultu

Podrzenim stisknutych tlac¢itek SETUP,< a > pt¥i zapnuti napédjeni se provede
zdkladni inicializace pultu. Akce je potvrzena na ttreti tadce disleje napisem
Zero all data Ok

MAIOR 12/24 V2.30
Internal tests
Zero all data Ok

UPOZORNENI: RESETEM PULTU SE VYMAZOU VSECHNY ULOZENE SUBMASTRY, NALADY A EFEKTY!
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CELKOVE SCHEMA PROGRAMOVANI

SUBMASTERS
Pg:1 Assign!
Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85
CLEAR
]
PREVIEW
CLEAR SUBM [SELECT] PV Pqg:lI Subm:08 *
[PAGE] Ch: 05 06 07 08
[ALL] Lvl: FF 50 85 85
Select + Clear Subm! <= N
Page Nr:1
All
CLEAR CLEAR
CROSSFADE
Cue:110.2
Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85
PAR RECORD
]
PREVIEW
PAR Cue[110.2] PV Cue:110.2
Up: 19:59 Dn: 19:59 Ch: 05 06 07 08
NextCue:111. CLEAR Lvl: FF 50 85 85
INSERT CUE <—-= -——>
CLEAR CUE [SELECT]
[ALL]
Cue Nr:110.2
All
CLEAR DEFAULT CLEAR
CHASE
Chase:15/10
Ch:< 05 06 10 11>
Lvl: FF 50 85 85
PAR END
]
PAR Chasel5/10 [FWD] PREVIEW
Rate:9.9s NextChs:15 PV Chs:13/10
Repeat:01 CLEAR Ch: 05 06 07 08
INSERT DELETE CHASE Lvl: FF 50 85 85
<== END -——>

p—

CLEAR CHASE |[[SELECT ]

[ALL]
Chase Nr:15
All Chases
CLEAR CLEAR
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ZARUCNI LIST

Nazev pristroje Osvétlovaci pult
Typové znaéeni MAIOR12/240 24/480 36/720 48/9601

Vyrobni €islo  ..........cccoiiii

Vystupni kontrola ..................o,
Datum vyskladnéni ...
Datum prodeje ..o

Razitko a podpis
Zarucéni podminky

1/. V pfipadé dodrzeni postupu obsluhy, provoznich a technickych podminek uvedenych v navodu k tomuto
zafizeni, ru¢ime za fadnou a bezchybnou funkci. Zavady vzniklé vlivem vad materialu nebo vyroby
odstranime bezplatné, vzniknou-li do Sesti mésicl ode dne prodeje.

2/. Pravo uplatnit narok na zaruéni opravu ma kazdy vlastnik vyrobku, pokud tak ucini nejpozdéji v posledni
den zaruéni [hity.
3/. Zaruéni Ih(ta se prodluzuje o dobu, po kterou byl vyrobek v zaruénich opravach.
4/. Zaruka zanika v téchto pfipadech:
- pfi ztraté nebo zneuziti zaruéniho listu
- pfi nevyplnéni dne prodeje nebo nepotvrzeni zarucniho listu
- pfi opravach €i upravach vyrobku provadénych zédkaznikem nebo jinou, vyrobcem nepovéfenou osobou
- pfi nespravném pfipojeni i obsluze vyrobku nebo pfi poSkozeni v disledku nevhodné prepravy a
manipulace
5/. Zaru¢ni a pozaru¢ni opravy zajistuje: NOVA LIGHTING s.r.o.
Nad Rybnikem 589
190 12 Praha - Dolni Po€ernice

L
& +420 81930192
+420 81930565

Zaznamy o opravach

Datum Datum
nahlaseni opravy Popis vykonané prace
opravy
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